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Die Chocland GmbH feiert im Jahr 2023 55-jdhriges Jubilaum und mochte ein groBes
Sommerfest veranstalten. Es sind die Mitarbeiter, Geschaftspartner und Kunden
eingeladen.

Als groRes Highlight des Sommerfestes mochte Frau Schirmer, Geschaftsfiihrerin der
Chocland GmbH, ein Gliicksrad aufstellen, bei dem die Besucher groRRartige Preise
gewinnen kénnen. Die Einnahmen aus dem Gliicksrad sollen anschliefend fiir einen guten
Zweck gespendet werden.

Frau Schirmer hat bereits eine Drehscheibe fiir das Gliicksrad anfertigen lassen. Frau
Schirmer stellt Ihnen ihre Idee zum Gliicksrad vor und mdchte von lhnen ein ehrliches

Arbeitsauftrag

1. Wie hoch ist die Gewinnwahrscheinlichkeit beim Superpreis?

2. Uberlegen Sie sich, ob das ausgewahlte Gliicksrad von Frau Schirmer angepasst werden
muss.

3. Erkldren Sie, inwiefern uns die Mathematik bei der Gestaltung des Glicksrads
weiterhelfen kann!
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Arbeitsauftrag

1. Ermitteln Sie fiir alle drei Gewinnkategorien die Gewinn-
wahrscheinlichkeit.

2. Wie haufig muss in der Theorie gedreht werden, damit die Preise
der jeweiligen Gewinnkategorien aufgebraucht werden?

3. Uberlegen Sie sich fiir die einzelnen Preiskategorien eine passendere
Aufteilung der Gewinnwahrscheinlichkeiten.

4. Angenommen, die Gewinnwahrscheinlichkeit wurde genau an die Preiskategorien
angepasst, wie haufig kann das Gllicksrad maximal gedreht werden?
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Wahrscheir
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PFADREGELN IN DER
WAHRSCHEINLICH-

KEITSRECHNUNG

Das gibt es zu beachten

Kofinanziert von der
Europaischen Union

@N0I®

Produktregel

Besagt, dass die Wahrscheinlichkeit eines é

cinzelnen Ergebnisses in einem mehrstufigen
Zufallsexperiment gleich dem Produkt aller
Einzelwahrscheinlichkeiten auf dem Pfad zu
diesem Ergebnis ist.

Beispiel

Ein Munzwurf wird zweimal durchgefiihrt
- Man mdchte die Wahrscheinlichkeit fur
zweimal *Zahl" ermitteln. Bei jedem Wurf
betrigt die Wahrscheinlichkeit 50%.
. Dementsprechend miissen fir das Ergebnis
“Zahl- Zahl" die Einzelwahrscheinlichkeiten

multipliziert werden.

50%*50% =-25% 05%05=025
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Additionsregel

Besagt, dass die Wahrscheinlichkeit eines
Ergenisses gleich der Summe aller einzelnen
Ergebniswahrscheinlichkeiten auf dieser Stufe
des Baumdiagramms ist.

Beispiel
Es werden zwei Wiirfel gleichzeitiz gewiirfelt. Es soll die
, Wahrscheinlichkeit fiir den Fall ermittelt werden, dass eine 6
und eine 1 getroffen wird.

Die Wahrscheinlichkeit, dass der erste Wiirfel eine 6 trifft
betragt 1 zu 6. Die Wahrscheinlichkeit, dass der zweite
Wiirfel eine 1 trifft betrigt ebenfalls 1 zu 6. Laut der
Produktregel ist die Gesamtwahrscheinlichkeit 1 zu 36. (Beide
Wahrscheinlichkeiten werden multipliziert)

1,11
6 6 36
s 2 & Der erste Wiirfel hitte jedoch eine 1 und der zweite Wiirfel
—t—=— eine 6 treffen kénnen. Hierfiir betragt die Wahrscheinlichkeit
36 36 36
ebenfalls 1 zu 36.
1
* —_—
18

Laut der Additionsregel kdnnen beide Ergebnisse addiert
werden. Somit betragt die Wahrscheinlichkeit fiir das
Ereignis 2 zu 36 und ist somit direkt doppelt so
wahrscheinlich.
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